Massimo Russo

Développeur Front-End Sénior

Contact :

427, Rue Private
Mascouche (QC)
J7L 3T3

+1 (514) 967-7466

Objectifs :

Gérer une équipe de développeurs
Front-end et utiliser mon expérience
et mes compétences en visant a
toujours m’améliorer.

Compétences :

= Sites responsives

= Sass et Less

= VuelS - React)S

= Développement JAMStack
= Meéthodologie Agile

Formation scolaire:

Baccalauréat en

E-Business

(Baccalauréat en Administration des
Affaires reconnu par M.1.D.I)

H.E.P. Liege, Belgique

2010

Autres formations :

Gestion de projet IT
Technofutur TIC, Belgique
2014

Rich Media Development
STE-Formations-ULg, Belgique
2011

Consultant E-Commerce
Technofutur TIC, Belgique
2010

Expérience professionnelle :

Développeur Front-End Sénior

04/2019 — présent

Logient, Montréal

Responsabilités :

Développement d’applications Web complétes en VuelS (Backend :
NodelS, .NET CORE et Kentico CMS)

Maintenance et amélioration de sites Web en Angular 8
Intégration d’une application Web en React Native

Méthodologie Agile/Scrum

Implication dans les choix décisionnels concernant le Front-end
Développement de composants MVC .NET

Mise en place et développement d’une architecture CSS compléete
Rédiger de la documentation technique

Intégration de maquettes Invision et Zeplin en HTML5, CSS3 et
JavaScript

Utilisation de Jira / Git

Budget : +350k $
Clients : Talent Montréal, Scene Pro par Rideau, Rideau, Intact Assurance,

Brother, Porsche Lauzon, Centre PHI, SparkTrain

Développeur Front-End

02/2017 - 04/2019

Groupe Nexio, Montréal

Responsabilités :

Participer activement a la conception de la refonte totale du site du
Fonds de solidarité FTQ et du site Nexio (en Sitecore / VuelS)
Méthodologie Agile/Scrum

Respecter les normes WCAG 2.0 niveau AA

Donner des recommandations suivant mon expertise Front-end
Développement de site avec Sitecore 8.2

Développement de composants MVC .NET

Mise en place et développement d’'un theme complet en Atomic
Design en suivant les conventions Helix Sitecore

Développer pour | « Experience Editor » de Sitecore

Rédiger de la documentation technique

Intégration de maquettes Photoshop, solutions mobiles et tablettes
dans les CMS Sitecore en HTMLS5, CSS3 et JavaScript

Mentorat de développeurs junior (étudiants/stagiaires)

Utilisation de TFS (VSTS) / Git

Budget : 5 M$
Clients : Amgen, Port de Montréal, WSP, Nexio, Fonds FTQ



Coordinateur de projet / PCO 11/2016 - 01/2017
Groupe Nexio, Montréal

Responsabilités :

= Coordination des activités internes
= Scrum mastering
= Suivi du déroulement des activités
= Suivi des ressources
= Création d'un outil de gestion des activités
=  Automatisation du gabarit d'estimés de projets
=  Gestion de micro projets connexes
Client : WSP
Budget : 4 M$

Développeur Web 11/2011-12/2015
Freelance, Liége, Belgique

Responsabilités :

= Rencontrer et récolter les besoins des clients
= Créer des maquettes fonctionnelles
= Créer les maquettes artistiques

Compétences techniques :

HTML 5

CSS 3
JavaScript (ES5)
JavaScript (ES6)
TypeScript
VuelS

NuxtJS

jQuery
Sitecore
ReactlS
GatsbylS
NextJS

Angular

SEO / SEA

Suite Office
Google Apps
Git

Jira / TFS

Clients

Développer les sites en PHP

Intégrer les designs en HTMLS5, CSS3 et JavaScript
Former les utilisateurs

Assurer la maintenance

: Indépendants du bassin Liégeois

Budgets : 1500 € (2000S)

Expériences avec Backend :
= NET
= NodelS

Langues :

= Anglais (Professionnel)

Chef de projet 09/2013 — 04/2014
Tapptic, Bruxelles, Belgique

Responsabilités :

= |[talien

Francais (maternelle)

Gérer des ressources

Conceptualiser des applications mobiles
Planifier et organiser les taches
Superviser mes collaborateurs

Analyser les résultats

Entretenir et traiter les relations client
Tester et valider les applications

Clients : M6, La Libre, RTL, VOO, BNP Paribas,...
Budgets : +300 000 € (400 000S)

Massimo Russo | russo.mass@gmail.com | +1 (514) 667 — 7466

https://www.russo-massimo.com

Intéréts :

Psychologie du comportement
Photographie

Sports : Soccer, Cyclisme
Cinéma & Séries

Voyages

Informatique

Jeux vidéo



